
2022年度 卒業研究テーマ⼀覧

研究室・指導教員 論⽂・設計   タイトル

論⽂ 関係⼈⼝創出のための有効な取り組みに関する提案 ―兵庫県丹波篠⼭市を対象として―

論⽂
ジェントリフィケ―ションによって起こる都市の景観変化に関する研究 ―⼤阪市内の事例に着⽬し
て―

論⽂
町家を店舗として活⽤している店主の町並みに対する意識と外観ファサ―ドの関係性 ―ならまちを
事例にして―

論⽂ 公共交通の利便性と⾼齢者の介護状態の相関に関する研究
論⽂ 宿泊者数を増やすための観光政策に関する研究 ―奈良市を事例に―
論⽂ ⾃治会による空き家管理の実態と課題についての研究
論⽂ 神⼾市都⼼部の回遊性向上⽅法について ―⼆連接バスに着⽬して―
設計 駅による街の再編
設計 離島の学び舎
設計 桜のまちの苗⽊場 ―住⺠が育てる千⾥ニュ―タウンのこれからの⾵景―
設計 境界を滲ませて ―J R神⼾線が隔てる⼩中学校を窪んだサ―ドプレイスでつなぐ提案―
設計 海と暮らす ―防災インフラと⽇常―
設計 表象を解く ―獣害から辿る，野⽣動物と⼈の共⽣への提案―
論⽂ 能舞台の使い⽅からみた空間性の研究

論⽂
美的体験における体験中の印象・雰囲気の異なる部分の時間的構成が、体験後の気分に与える影響に
ついての研究

論⽂ 写真による印象要素の研究
論⽂ 五島列島の教会建築にみる和洋意匠の研究
論⽂ 世界遺産の紛争破壊について
設計 家の弔い⽅
設計 ハウスメ―カ―の住宅改修の可能性
設計 つじみち図書館 ―つじ空間が⽣み出す偶然の出会い―
設計 MONOTECTURE ―モノと建築の架け橋となるエレメント―
設計 まちの図書館 ―まちのサ―ドプレイスとしての図書館建築の提案―
設計 光の美術館
設計 ベジ・コリドール ―フードシステムをフロー化した駅前市場―
設計 壁を継ぐ 壁に刻まれた記憶を次へと受け継ぐ建築
論⽂ 流動する多拠点⽣活における住宅・住居・ホ―ム（家）に関する研究
論⽂ セルフリノベ―ション経験による住環境リテラシ―と主体的家づくり意識の獲得
設計 つくる、みえる、きづく ―ツミキハウスでの暮らし―
設計 「げんき広場」 ―散歩からはじまる⾼齢者の⽇常の楽しみづくり―
設計 陣取り市場 ―商う遊ぶ  ⼤⼈と⼦ども―
設計 さのただいまのいえ

論⽂
個⼈ブ―スが利⽤者の個⼈作業及び⼼理評価に与える影響 ―奈良⼥⼦⼤学学術情報センタ―での個⼈
ブ―スを⽤いた実験から―

論⽂ ネパ―ル・バクタプルにおける都市型住居の増改築に伴う住まい⽅の変化に関する研究
設計 その上辺を脱ぎ捨てて ―鰹の⼀⽣と⼊浴体験が重なりほぐれる温浴施設―
設計 妖怪⼈類共同戦線 ―⼈間の無意識領域に存在する並⾏世界―
設計 たたらの追想 ―⾢南町 ⾼専設置計画―
論⽂ CFD解析によるLDKの空間構成と台所での熱中症リスクの評価
論⽂ 実測による夏季の⽇傘使⽤における暑熱環境緩和効果に関する研究
論⽂ 実測による夏季屋外のベビ―カ―内の温熱環境評価

論⽂
⼀⼈での利⽤しやすさに着⽬したカフェの適切な照明環境の検討 ―⼈⼯照明と⾃然採光の掛け合わ
せによる照明計画―

論⽂
作業環境における⽣活⾏為を考慮した適正照明⼿法に関する研究 ―PC・スマートフォン操作と雑誌
を読む場合―

論⽂ 季節による⼼理変化を考慮した適切な照明⼿法に関する研究

論⽂
⾃宅での知的作業における室内⾳環境の改善⼿法の検討 ―BGMのジャンルおよびテンポの違いが知
的作業に及ぼす影響―

論⽂
住空間における居住者の概⽇リズムを考慮した適切な照明⼿法の検討―昼夜の印象評価結果と⼼拍数
に基づいた⽐較―
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